I. DATOS DEL PROGRAMA Y LA ASIGNATURA

NOMBRE DEL MAESTRIA EN CIENCIAS EN EL USO, MANEJO Y PRESERVACION DE LOS RECURSOS
PROGRAMA NATURALES

NOMBRE DE LA Cémputo Cientifico

ASIGNATURA P

CLAVE 9317 \

[TIPO DE ASIGNATURA | OBLIGATORIA | [ OPTATIVA [ X |

[TIPO DE ASIGNATURA | TEORICA | | PRACTICA | [ TEORICA-PRACTICA | X |
NUMERO DE HORAS 64

NUMERO DE CREDITOS 6

TRIMESTRE EN EL QUE SE IMPARTIRA Enero-Abril

FECHA DE ULTIMA ACTUALIZACION 22/08/2025

*Cada crédito equivale a ocho horas de clases tedricas, 16 horas de clases practicas o 30 horas de trabajo
de investigacion.

RESPONSABLE DE LA ASIGNATURA CLAVE SNI

Dr. Eduardo Romero Vivas
37017

SUPLENTE DE LA ASIGNATURA , ., .. 122949
Dr.JoaquinGutiérrezlaguey

PROFESORES PARTICIPANTES Dr.FernandoDanielVonBorstelLuna 38419
Dr.MiguelAngelPortaGandara 7315
Dr.JoaquinGutiérrezlagiey 122949
Dr.EduardoRomeroVivas 37017

l. DESCRIPCION DEL CONTENIDO DEL PROGRAMA DEL CURSO O ASIGNATURA
A) OBIJETIVO GENERAL
Que el alumno adquiera los fundamentos que le permitan modelar, plantear experimentos,
analizar su informacidn, y validar teorias cientificas sirviéndose de medios computacionales

B) DESCRIPCION DELCONTENIDO

TEMAS Y SUBTEMAS TIEMPO
(Horas)

| Introduccion al Cdmputo Cientifico 3

I.1 Necesidades del computo cientifico en biologia

1.2 Diferencias entre lenguajes de programacion y lenguajes de calculo numérico
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1.3 Software libre y comercial de cémputo cientifico (“R”,“Octave”,y“Matlab”)

Practical. Entorno Matlab y Octave en modos local (instalacién) y remoto (on-line)

Il Conceptos Basicos y de Programacion

11.1 Variables, tipos de datos y operadores

11.2 Funciones Incorporadas

11.3 Funciones definidas por el usuario

Practica2. Creacion de funciones definidas por el usuario y depuracion

11l Control de Flujo

16

111.1 Control condicional -if, else, switch

111.2 Control de lazo -for, while, continue, break

111.3 Control de error y termino -try, catch, return

Practica 3. Creacién de funciones con toma de decisiones e iteraciones

IV Visualizacion Cientifica

16

IV.1 Creacion de graficos

IV.2 Edicién de graficos

IV.3Impresionyexportaciéndegraficos

Practica4. Creacidn y edicion de graficos

V Manejo y Andlisis de datos

16

V.1 Obtencion de datos en linea, generacion de vectores de tiempo con algoritmos propios y con -
datenum, now, fix

V.2 Conceptos basicos y estructura de imagenes RGB, Gray-imread, imshow

V.3 Generacion de datos x,y desde un grafico -img2num,rgb2gray, find, unique, flip

V.4 Ajuste polinomial-interpolacion, promedio maévil, max, min, mean, mode, median, histogram, polifit

TOTAL

64
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N.PROCEDIMIENTO OINSTRUMENTOS DE EVALUACION
Acreditacién minima de 80% de las clases programadas, entrega oportuna de trabajos, exdmenes
y practicas. La calificacion minima aprobatoria es 80/100.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
El curso comprende sesiones tedricas que proporcionan el conocimiento necesario para
comprender el uso de las herramientas disponibles. La familiarizacién en el uso de estas
herramientas se lleva a cabo durante las sesiones practicas de laboratorio de computo,
aunado al trabajo de investigacion.
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